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Аннотация. Стремительное развитие цифровых технологий, раскрытие их новых 
возможностей и способов применения в музыкальном образовании актуализируют 
проблему формирования специфических необходимых для эффективного исполь-
зования последних достижений музыкально-компьютерных технологий в образо-
вательной практике умений и навыков педагогов-музыкантов. В статье представлен 
обзор положительного опыта, иллюстрирующий применение цифровых техноло-
гий в системе мирового музыкального образования. Определён перечень умений 
и навыков, необходимых педагогам-музыкантам для успешной реализации му-
зыкально-компьютерной деятельности в ходе профессиональной педагогической 
практики. Предложен дидактический комплекс, в содержание которого входят 
мультимедийный практикум, мультимедийное пособие, образовательный сайт 
и электронное учебное пособие. Рассматривается педагогичес кий потенциал дан-
ного комплекса в формировании таких умений и навыков, как набор нотного текста 
в нотографическом редакторе; создание компьютерной аранжировки и её последую-
щая художественная обработка; осуществление звукозаписи; разработка цифровых 
дидактических технологий для последующего внедрения в систему музыкального 
образования. Специальное внимание уделяется апробации авторского комплекса 
в подготовке будущих педагогов-музыкантов, положительные результаты которой 
представлены в статье. Отмечается, что его использование целесообразно не только 
в профессиональной музыкально-педагогической подготовке, но и в системе повы-
шения квалификации в процессе непрерывного образования педагогов-практиков.

Ключевые слова: музыкально-компьютерные технологии, педагог-музыкант, уме-
ния и навыки музыкально-компьютерной деятельности; дидактический комплекс, 
мультимедийный практикум, мультимедийное пособие, образовательный сайт.
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Abstract. The rapid development of digital technologies, the disclosure of their 
new possibilities and ways of application in music education, actualizes the problem 
of the formation of specific skills and abilities of musical teachers necessary 
for the effective use of the latest achievements of music and computer technologies 
in educational practice. The article provides an overview of the positive experience 
illustrating the use of digital technologies in the system of world music education. The list 
of skills and abilities necessary for musical teachers for the successful implementation 
of musical and computer activities in the course of professional pedagogical practice 
has been determined. A didactic complex was proposed, the content of which includes 
a multimedia workshop, a multimedia manual, an educational website and an electronic 
textbook. The pedagogical potential of this complex is considered in the formation 
of such skills as typing musical text in a photographic editor; creating a computer 
arrangement and its subsequent artistic processing; making sound recordings; 
development of digital didactic technologies for subsequent implementation into 
the music education system. Special attention is paid to the approbation of the author’s 
complex in the training of future music teachers, the positive results of which are 
presented in the article. It is noted that its use is advisable not only in professional 
musical and pedagogical training, but also in the system of professional development 
in the process of continuing education of practical teachers.

Keywords: music and computer technologies, music teacher, skills and abilities 
of music and computer activities; didactic complex, multimedia workshop, multimedia 
manual, educational website.
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Современные представления 
о цифровых технологиях 

как инструментарии  
музыкантов-педагогов

Цифровые технологии широко ис-
пользуются в настоящее время в общеоб-
разовательных учебных заведениях, кол-
леджах, университетах, в учреждениях 
дополнительного образования, что, не-
сомненно, является одной из ключевых 
тенденций современного музыкального 
образования. Исследователи, в том числе 
J. Váradi, G. Józsa, справедливо отмеча-
ют, что традиционная модель музыкаль-
ного образования сегодня активно допол-
няется цифровой культурой, тем самым 
перед педагогическим сообществом от-
крываются новые перспективы [1].

Изменения, происходящие в обра-
зовательной среде, ставят перед педаго-
гами-музыкантами непростую задачу – 
творчески адаптировать к новым реалиям 
цифровой эпохи традиционные методы 
и педагогические технологии для обуче-
ния подрастающего поколения.

Результаты исследования И. А. Ко-
ролевой, Н. В. Корчагиной и И. Н. Сер-
гиенко показывают, что будущие педа-
гоги-музыканты среди компьютерных 
программ чаще всего используют стан-
дартные офисные решения (Microsoft 
Word, Microsoft PowerPoint), очень ред-
ко – нотографический редактор Sibelius 
[2]. В то же время очевидно, что музы-

кально-компьютерные технологии об-
ладают гораздо большим потенциалом 
и, как следствие, вариативностью приме-
нения в системе музыкального образова-
ния. Есть все основания полагать, что это 
мощный инструмент для обучения педа-
гогов в области музыкального искусства, 
позволяющий создавать и редактировать 
музыкальные композиции, а также ис-
пользовать различное звуковое оборудо-
вание с помощью компьютера.

Не менее важное значение имеет 
то, что, кроме собственно музыкальных 
произведений с использованием циф-
ровых технологий, сегодня создаются 
различные электронные образователь-
ные ресурсы и средства обучения, такие 
как образовательные сайты, электронные 
учебники, видеокурсы и другие [3].

Так, например, принимая во внима-
ние то, что для реализации музыкаль-
но-компьютерной деятельности крайне 
необходимо наличие технического слуха, 
в государственной консерватории Узбе-
кистана используют мультимедийное по-
собие Golden Ears. В него входят тесты 
и упражнения, направленные на опреде-
ление: амплитудно-частотной характе-
ристики сигнала; процента искажений 
и формата звука (стерео, ложное стерео, 
моно); значения задержки на слух – 
от миллисекунд до целых секунд; степе-
ни компрессии звукового сигнала [4].

Другим примером цифрового реше-
ния в системе музыкального образова-
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ния может послужить использование 
мультимедийных лекций для обучения 
студентов колледжа музыкальной ли-
тературе, в частности с целью развития 
способности выполнять анализ музы-
кального произведения. А. В. Хорошун, 
сравнивая мультимедийную и тради-
ционную лекции, отмечает такие до-
стоинства первой, как совмещение 
аудио- и видеоматериала, текстового 
и графического материала (нотные при-
меры) с применением компьютерной 
анимации [5].

Поистине впечатляет первый опыт 
использования искусственного интеллек-
та (W. Jing, K. Marimuthu, A. Prathik [6]) 
и технологий виртуальной реальности 
(X. Han [7]) в системе музыкального об-
разования в Китае.

Применительно к процессу профес-
сиональной подготовки будущих педа-
гогов-музыкантов примером цифрового 
дидактического решения может стать 
мультимедийное приложение, сопро-
вождающее процесс освоения учебной 
дисциплины «Методика музыкального 
образования», которое содержит видео-
записи студенческих уроков и их фраг-
ментов, уроков опытного учителя музы-
ки, а также внеклассных музыкальных 
занятий, демонстрирующих авторские 
подходы к тому или иному виду музы-
кальной деятельности. Отмечая уникаль-
ность данного приложения, Е. В. Нико-
лаева и И. П. Матиевич указывают на то, 
что записи видеоматериалов были сдела-
ны на международных форумах, поэтому 
выполнены на высоком уровне и охваты-
вают широкий диапазон проблем дидак-
тического характера [8].

В процессе изучения научной и ме-
тодической литературы по рассматри-
ваемой в статье проблеме исследования 
удалось ознакомиться с мультимедий-
ным пособием SoundGym [9], вобрав-

шим в себя целый комплекс упражне-
ний в игровом формате (например, EQ 
Knight – из двух вариантов выбрать 
наиболее соответствующий настрой-
кам параметра эквалайзера или Balance 
Memory – игра-тренировка по восста-
новлению баланса композиции в соот-
ветствии с заданным примером). Данное 
пособие, пожалуй, является единствен-
ным примером дидактического решения 
проблемы формирования умений и навы-
ков музыкально-компьютерной деятель-
ности, однако, к сожалению, носит фраг-
ментарный характер.

Вопросам формирования и разви-
тия навыков музыкально-компьютерной 
деятельности посвящены также труды 
И. М. Красильникова [10], П. З. Фетте-
ра [11], R. Chao-Fernandez, S. Román-
García [12], W. Sakai [13] и других ав-
торов. Однако комплексного решения 
проблемы формирования умений и на-
выков в этом виде деятельности, кото-
рые педагогам-музыкантам необходимо 
применять в процессе профессиональ-
ной деятельности, нами обнаружено 
не было. При этом анализ научных ра-
бот в области музыкально-компьютер-
ных технологий позволил определить 
ряд аспектов дидактического характера, 
требующих решения применительно 
к системе профессионального музы-
кально-педагогического образования. 
Среди них:

 ● необходимость обучения педагогов-
музыкантов основам музыкально-ком-
пьютерной деятельности, которые могут 
удовлетворить образовательные потреб-
ности обучающихся учреждений допол-
нительного и профессионального худо-
жественного образования (А. Д. Бунькова 
и С. Н. Мещеряков) [14];

 ● недостаточность специализирован-
ной литературы по звукорежиссуре и ма-
лые тиражи уже выпущенных книг, 
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что приводит к их библиографической 
редкости. Большинство профессиональ-
ной литературы имеет ярко выраженный 
технический или гуманитарный уклон. 
Технические книги являются достаточно 
сложными для звукорежиссёров, а гума-
нитарные издания зачастую предостав-
ляют только поверхностные знания в об-
ласти звукорежиссуры (А. К. Чудинов 
[15]).

Именно поэтому целью данного ис-
следования стало создание дидакти-
ческого комплекса, предназначенного 
для развития умений и навыков музы-
кально-компьютерной деятельности бу-
дущих педагогов-музыкантов, и провер-
ка его эффективности.

Для достижения отмеченной цели 
был поставлен ряд исследовательских 
задач, среди них:

 ● определение перечня умений и навы-
ков музыкально-компьютерной деятель-
ности будущих педагогов-музыкантов;

 ● обоснование компонентов и содер-
жательного наполнения дидактического 
комплекса, нацеленного на решение обо-
значенной проблемы;

 ● выявление эффективности данного 
комплекса в процессе формирования от-
меченных умений и навыков.

Рассмотрим далее хотя бы в кратком 
изложении полученные результаты их 
изу чения.

Умения и навыки  
музыкально-компьютерной 

деятельности педагога-музыканта

На основании проведённого анализа 
научной литературы, посвящённой сфере 
музыкально-компьютерных технологий, 
можно сделать вывод, что компетент-
ность педагога-музыканта в рамках 
реализации музыкально-компьютерной 
деятельности заключается:

 ● в способности создавать и озвучи-
вать цифровые нотные партитуры музы-
кальных произведений (L. B. Teen [16]; 
X. M. Shermatova [17]);

 ● в создании компьютерных аранжи-
ровок на заданную композицию 
или на музыку собственного сочине-
ния; в инструментовке произведения, 
данного в нотном изложении (С. А. Мо-
розов) [18];

 ● в умении выполнять основные ви-
ды работ на звуковом оборудовании: 
осуществление правильной коммута-
ции звуковых приборов, подбор и на-
стройку микрофонных предусилителей 
для источника звука, настройку линии 
мониторинга звука (А. П. Загуменов 
[19]);

 ● в правильной записи звуковых ис-
точников и создании звукового образа 
при помощи компьютерной техники 
и оборудования для обработки звука 
(А. В. Севашко [20]);

 ● во владении плагинами обработки 
звука, касающимися частотной обработ-
ки (эквалайзер), динамической обработ-
ки (компрессор), пространственной об-
работки (ревербератор, дилей, хорус, 
фленджер и т.д.) (А. Д. Бунькова, 
Д. А. Царев) [21];

 ● в готовности и способности созда-
вать цифровые дидактические техноло-
гии с помощью музыкально-компьютер-
ных программ с целью последующего 
применения в педагогический практике 
в системе музыкального образования 
(А. А. Коновалов, Н. И. Буторина [22]).

Скомпилировав все вышеприведён-
ные позиции, приходим к следующей 
совокупности умений и соответствую-
щих им навыков музыкально-компью-
терной деятельности, необходимых 
педагогу-музыканту для успешной про-
фессиональной педагогической дея-
тельности (рис. 1).
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Дидактический комплекс 
для формирования умений и навыков 

музыкально-компьютерной 
деятельности

Для успешного и комплексного фор-
мирования у студентов умений и навыков 
музыкально-компьютерной деятельности 
был разработан дидактический комплекс, 
включающий мультимедийный практи-
кум, мультимедийное пособие, образова-
тельный сайт, а также электронное учеб-
ное пособие (рис. 2).

Все элементы в составе дидактиче-
ского комплекса имеют визуально по-
нятный интерфейс и удобную систему 
навигации, оснащённую различными 
элементами мультимедиа, такими как ри-
сунки, аудио- и видеоматериалы, текст. 
Рассмотрим более подробно все состав-
ляющие дидактического комплекса.

Так, мультимедийный практикум 
для формирования умений и навыков 

набора нотного текста [23] содержит 
7 уроков.

Тема первого урока – создание доку-
мента в программе Sibelius и разбор общего 
функционала программы. К данному уроку 
прилагаются видеоруководство, скриншо-
ты с ключевыми фрагментами видео, а так-
же практические задания (например, созда-
ние партитуры с использованием четырёх 
инструментов: курантов, контрафагота, 
фортепиано «хонки-тонки», дудука). Вы-
полнение задания способствует усвоению 
теоретических знаний о базовых функциях 
программы Sibelius, формированию пер-
вичных навыков работы в нотаторе, а также 
навыков работы в команде, поскольку обу-
чающимся предоставляется возможность 
общаться между собой, советоваться и на-
ходить общие решения по выполнению по-
ставленных задач.

Второй урок посвящён набору 
нотного текста с помощью цифровой 
панели. В предлагаемом видеоуроке 

Рис. 1. Умения и навыки музыкально-компьютерной деятельности педагога-музыканта

Figure 1. Skills and abilities of musical and computer activity of a teacher-musician
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подробно охарактеризован функцио-
нал цифровой панели набора нотного 
текста, описаны способы применения 
наиболее используемых клавиш и про-
демонстрирован пример набора нот-
ного текста с её применением. Также 
рассматривается меню назначения ди-
намики музыки, основные музыкаль-
ные штрихи и алгоритм их ввода.

На третьем уроке в центре внима-
ния обучающихся оказывается ввод нот 
с помощью клавиатуры и горячих клавиш 
как наиболее быстрый и результативный 
способ их ввода.

Последующие четыре урока направ-
лены на формирование умений и навыков 
нотной записи именно с помощью клавиа-
туры и горячих клавиш (рис. 3).

Рис. 2. Дидактический комплекс для формирования умений  
и навыков музыкально-компьютерной деятельности

Figure 2. Didactic complex for formation music and computer working skills and abilities

Рис. 3. Скриншот мультимедийного практикума

Figure 3. The multimedia workshop screenshot
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Выполнение студентами практичес-
ких заданий к данным урокам было на-
целено на доведение процесса набора 
нот до мышечного автоматизма, так 
называемого  «слепого» записывания: 
студент не смотрит на клавиатуру в хо-
де набора нот, а выполняет действия 
только на основании мышечной памя-
ти, в то время как глазами просматри-
вает и анализирует нотную партитуру. 
Кроме того, важными задачами исполь-
зования мультимедийного практикума 
было формирование представлений 
о программе Sibelius, умений пользо-
ваться основными функциями нотатора 
и, главное, развитие навыков быс трого 
и качественного набора нотного текста 
в данном программном обеспечении, 
которое может помочь обучающимся 
в дальнейшей музыкальной деятель-
ности.

Мультимедийное пособие (рис. 4) 
и образовательный сайт [24], на-
целенные на формирование умений 
и навыков, связанных с компьютерной 
аранжировкой и звукозаписью, облада-
ют следующими возможностями:

1) использованием онлайн-курсов 
и видеоуроков, которые обеспечивают 
получение доступа к наиболее актуаль-

ным и современным материалам в об-
ласти звукорежиссуры, а также изу-
чением теории и практического опыта 
в звукорежиссуре в удобное для сту-
дентов время;

2) применением виртуальных сту-
дий и программ, которые позволяют 
получить практические умения и на-
выки звукорежиссуры в реалистичной 
среде. Например, программное обе-
спечение Pro Tools имеет встроенную 
виртуальную студию, которая предо-
ставляет студентам возможность при-
обрести опыт работы с звуковым обо-
рудованием и программами;

3) изучением основных поня-
тий звукового дизайна и техники запи-
си и обработки звука: интерактивные 
диаграммы, видеоролики, аудиофайлы 
и другие материалы способствуют луч-
шему пониманию процесса звукозаписи;

4) освоением музыкально-ком-
пьютерного программного обеспе-
чения: демонстрацией посредством 
видеороликов работы с конкретными 
программами, использованием инте-
рактивных упражнений, которые по-
могают студентам лучше понимать 
особенности работы с оборудованием 
и программами.

Рис. 4. Скриншот страницы мультимедийного приложения

Figure 4. The multimedia application page screenshot
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Электронное учебное пособие «Циф-
ровые технологии в музыкальном образова-
нии» раскрывает содержание, технологию 
создания и область применения востре-
бованных в учебной практике различных 
цифровых ресурсов (учебная фонограмма, 
мультимедийная лекция, мультимедийный 
сборник диктантов и др.) [25].

Исследование эффективности 
дидактического комплекса

Для проверки эффективности дидак-
тического комплекса, специально соз-
данного для развития умений и навыков 
музыкально-компьютерной деятельности 
будущих педагогов-музыкантов, во вто-
ром полугодии 2022/2023 учебного года 
было проведено опытно-поисковое иссле-
дование. К участию в нём были привлече-
ны студенты очной формы обучения в ор-
ганизациях среднего профессионального 

и высшего образования города Екатерин-
бурга Свердловской области (таблица 1).

Заметим, что будущие педагоги-
музыканты, которые были привлечены 
к участию в апробации авторского дидак-
тического комплекса, готовятся в рамках 
освоения образовательной программы 
высшего образования (первая позиция 
таблицы), однако формирование навыков 
музыкально-компьютерной деятельности 
является результатом реализации всех 
представленных в таблице образователь-
ных программ среднего профессиональ-
ного и высшего образования.

Сформированность рассматриваемых 
умений и навыков музыкально-компью-
терной деятельности у будущих педаго-
гов-музыкантов определялась с помощью 
специально разработанных критери-
ев и соответствующих им показателей. 
На их основе было выявлено три уровня: 
низкий, средний и высокий.

Таблица 1
Характеристики состава участников исследования и их подготовки  

в области компьютерных технологий

Characteristics of the composition of the study participants and their training  
in the field of computer technology

№

Наименование 
образовательной 

организации, структурное 
подразделение

ФГОС, в рамках которого 
реализуется 

образовательная 
программа

Учебные дисциплины Кол-во 
студентов

1 ФГАОУ ВО «Российский 
государственный 
профессионально-
педагогический 
университет»

44.03.01 «Педагогическое 
образование» (профиль – 
музыкально-
компьютерные 
технологии)

• Информационные технологии 
в музыке;
• основы композиции и компьютерной 
аранжировки;
• основы студийной звукозаписи;
• цифровые технологии в музыкальном 
образовании

33

2 ГБПОУ СО «Свердловский 
мужской хоровой 
колледж»

53.02.08 «Музыкальное 
звукооператорское 
мастерство»

• Музыкальная информатика;
• компьютерная аранжировка;
• звукооператорское мастерство, 
создание звукового образа

16

3 ГБПОУ СО «Свердловский 
колледж искусств 
и культуры»

53.02.05 «Сольное 
и хоровое народное 
пение»

Музыкальная информатика 7
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Для определения уровня готовности 
студентов к освоению умений и навыков 
музыкально-компьютерной деятельности 
студентам были предложены:

 ● тест, состоящий из 15 вопросов и на-
целенный на выявление знания функцио-
нальных возможностей музыкально-ком-
пьютерных программ и понимания 
алгоритма работы в них. В тесте исполь-
зовались следующие типы ответов: выбор 
одного правильного варианта, выбор не-
скольких правильных вариантов, уста-
новка соответствия;

 ● практическое задание, выполнение 
которого демонстрировало владение ба-
зовыми действиями в музыкально-ком-
пьютерных программах (создание сессии 
проекта, создание midi- или аудиодорож-
ки, назначение на неё VST-инструмента 
и пр.).

Максимальное количество баллов 
за тест, а также за выполнение практичес-
кого задания – 20. Высокий уровень го-
товности соответствует количеству от 33 
до 40 баллов, средний – от 20 до 32 бал-
лов, низкий – менее 20.

Оценка уровня сформированности 
умений и навыков музыкально-компью-
терной деятельности по итогу освоения 
дидактичес кого комплекса осуществля-
лась с помощью:

 ● теста, оценивающего уровень теоре-
тических знаний, необходимых 
для успешной реализации рассматривае-
мых навыков;

 ● итоговых практических заданий, вы-
полнение которых демонстрирует владе-
ние умениями и навыками набора нотно-
го текста, создания и обработки 
компьютерной аранжировки, звукозаписи 
(всего 3 задания);

 ● анализа проекта – цифровой дидакти-
ческой технологии, демонстрирующей 
уровень овладения соответствующим на-
выком.

Максимальное количество баллов 
за тест, за выполнение итоговых прак-
тических заданий, а также выполнение 
проекта  – 20 (за каждую часть). Высокий 
уровень готовности соответствует коли-
честву от 86 до 100 баллов, средний – 
от 71 до 85 баллов, низкий – от 55 до 71 
баллов, недостаточный уровень – менее 
55 баллов.

Анализ данных, полученных в опыт-
но-поисковом исследовании, позволил 
сделать вывод об эффективности педа-
гогического воздействия специально раз-
работанного дидактического комплекса 
в процессе формирования умений и на-
выков музыкально-компьютерной дея-
тельности (таб лица 2).

Таблица 2
Результаты формирования умений и навыков музыкально-компьютерной 

деятельности будущих педагогов-музыкантов

The results of the formation of skills and abilities of musical  
and computer activities of future music teachers

Уровень Готовность,  
кол-во (%)

Сформированность,  
кол-во (%)

Разница,  
кол-во (%)

Недостаточный – 0 (0) –

Низкий 24 (42,8) 6 (10,7) –32,1

Средний 32 (57,2) 28 (50) –7,2

Высокий 0 22 (39,3) +39,3
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По количеству студентов, демон-
стрирующих низкий, средний и высокий 
уровень овладения умениями и навыка-
ми музыкально-компьютерной деятель-
ности, наблюдается положительная ди-
намика: количество студентов с низким 
и средним уровнями их сформированно-
сти по сравнению с результатами началь-
ной диагностики уменьшилось на 32,1% 
и 7,2% соответственно. Высокий уровень 
в результате освоения дидактического 
комплекса демонстрируют 39,3% студен-
тов, тогда как высокий уровень готовно-
сти к освоению навыков не обнаружен 
ни у одного студента. Это свидетельству-
ет о том, что использование дидактичес-
кого комплекса в процессе обучения буду-
щих педагогов-музыкантов способствует 
успешному формированию умений и на-
выков музыкально-компьютерной дея-
тельности. Студенты расширили свои 
знания и понимание алгоритма работы 
в музыкально-компьютерных програм-
мах, а также научились осуществлять 
набор нотного текста в нотографическом 
редакторе, создавать компьютерные аран-
жировки и выполнять их звуко-художес-
твенную обработку, записывать и реали-
зовывать процесс сведения вокала и (или) 
музыкального инструмента, разрабаты-
вать мультимедийный наглядный дидак-
тический материал в музыкальном обра-
зовании.

Заключение

Процесс профессиональной подго-
товки педагогов-музыкантов, особенно 
в части формирования умений и навыков 
музыкально-компьютерной деятельности, 
востребованных в музыкальной инду-
стрии и в других творческих профессиях, 
требует переосмысления существующих 
подходов, разработки методического обес-
печения и определения педагогических 

условий реализации данного процес-
са, который в мировой образовательной 
практике на сегодняшний день разрабо-
тан не в полной мере. Одним из шагов 
к решению обозначенной проблемы явля-
ется охарактеризованный в статье и апро-
бированный авторский дидактический 
комплекс, который:

 ● направлен на формирование у буду-
щих педагогов-музыкантов умений и на-
выков музыкально-компьютерной дея-
тельности, что обусловлено единством 
образовательных целей и результатов про-
фильной подготовки, тесной взаимо-
связью рассматриваемых умений, навыков 
и элементов дидактического комплекса 
(мультимедийный практикум, мультиме-
дийное пособие, образовательный сайт, 
электронное учебное пособие);

 ● определяет содержание учебного ма-
териала всех элементов дидактического 
комплекса в соответствии с результатами 
профильной подготовки педагогов-музы-
кантов в части формирования умений 
и навыков музыкально-компьютерной дея-
тельности;

 ● реализуется через освоение студента-
ми видеолекций, выполнение специально 
разработанных текущих и практических 
заданий с применением музыкально-ком-
пьютерного программного обеспечения 
и специализированного оборудования 
в индивидуальных и групповых формах 
обучения;

 ● обладает потенциалом продуктивного 
самостоятельного поэтапного освоения 
материала студентами.

Все вышеназванные особенности 
дидактического комплекса позволили 
при его апробации в ходе опытно-поиско-
вого исследования получить положитель-
ные результаты в виде сформированных 
умений и навыков музыкально-компью-
терной деятельности будущих педагогов-
музыкантов. Подробное освещение и со-
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